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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Цель данного курса – научить решению задач инженерной графики

средствами информационных технологий. Для достижения цели предполага-

ется использование системы автоматизированного проектирования КОМ-

ПАС-3D.

Выбор в качестве средства создания компьютерных чертежей про-

граммы КОМПАС-3D связан с тем, что она в полной мере удовлетворяет

требованиям к учебным программным продуктам: лёгкость и простота в изу-

чении, невысокие минимальные и рекомендуемые требования к оборудова-

нию, соответствие выпускаемой документации требованиям ЕСКД, доста-

точно широкое распространение и доступность бесплатной версии програм-

мы.

Исходя из поставленной цели, можно выделить ряд образовательных

задач, которые решает данный курс:

¾ формирование знаний о роли информационных процессов в живой

природе, технике, обществе;

¾ закрепить и углубить знания, полученные в базовом курсе черчения;

¾ формирование знаний о значении информатики и вычислительной тех-

ники в развитии общества и в изменении характера труда человека;

¾ формирование знаний об основных принципах работы компьютера,

способах передачи информации;

¾ формирование умений и навыков самостоятельного использования

компьютера в качестве средства для решения практических задач.

Реализация этих задач будет способствовать дальнейшему формирова-

нию взгляда обучающихся на мир, раскрытию роли информатики в форми-

ровании естественнонаучной картины мира, развитию мышления, в том чис-

ле формированию компьютерного стиля мышления, подготовке обучающих-

ся к жизни в информационном обществе.



Основным методом обучения в курсе «Компьютерная графика. КОМ-

ПАС 3D LT» является метод проектов. Проектная деятельность позволяет

развить исследовательские и творческие способности обучающихся.

Кроме разработки проектов под руководством учителя учащимся пред-

лагаются практические задания для самостоятельного выполнения.

Курс расширяет базовый курс по черчению и информатики, является

предметно ориентированным и дает учащимся возможность познакомиться с

весьма распространенной системой автоматизированного проектирования

КОМПАС 3D LT, проверить способности по черчению и информатики.

Вопросы, рассматриваемые в курсе, выходят за рамки обязательного

содержания. Вместе с тем, они тесно примыкают к основному курсу черче-

ния и информатики. Поэтому данный курс будет способствовать совершен-

ствованию и развитию важнейших знаний и умений, предусмотренных

школьной программой, поможет оценить свои возможности по черчению и

информатики и более осознанно выбрать профиль дальнейшего обучения.



ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН КРУЖКА

Наименование разделов
и тем

Макси-
мальная
нагрузка

Количество аудиторных
часов

Теоретические
занятия

Практические
 занятия

Введение. 2 2
Тема 1. Информация. Понятие
информации и её свойства, тех-
нология сбора, хранения, пере-
дачи, обработки и представле-
ния информации.

2

Тема 2. Понятие информацион-
ных технологий (ИТ). Класси-
фикация ИТ по сферам приме-
нения.

2

Тема 3. Автоматизированные
ИС. 2

Тема 4. Мультимедийные тех-
нологии обработки и представ-
ления информации. Компью-
терная графика.

4 54

Всего 66 12 54



СОДЕРЖАНИЕ

ВВЕДЕНИЕ

Цели и задачи кружка. Общее ознакомление с разделами программы и

методикой их изучения. Информация. История развития и возникновения

информационных технологий. Связь с другими дисциплинами.

ТЕМА 1. ИНФОРМАЦИЯ. ПОНЯТИЕ ИНФОРМАЦИИ И ЕЁ СВОЙ-

СТВА, ТЕХНОЛОГИЯ СБОРА, ХРАНЕНИЯ, ПЕРЕДАЧИ, ОБРАБОТ-

КИ И ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ДАННЫХ.

Обучающие должны:

иметь представление:

- об информации, данных;

знать:

- единицы измерения информации.

        Данные и информация. Виды данных и информации. Системы счисле-

ния и области их использования. Кодирование данных и информации. Формы

представления информации и передачи данных.

ТЕМА 2. ПОНЯТИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ. КЛАС-

СИФИКАЦИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ПО СФЕРАМ

ПРИМЕНЕНИЯ.

 Обучающие должны:

иметь представление:

- о современных информационных технологиях;



знать:

- классификацию информационных технологий.

Информационные технологии. Устаревание информационных техноло-

гий. Классификация информационных технологий по сферам производства.

ТЕМА 3. АВТОМАТИЗИРОВАННЫЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИС-

ТЕМЫ (АИС)

Обучающие должны:

иметь представление:

- об основных типах автоматизированных информационных сис-

тем;

знать:

- понятия и структуру АИС;

- жизненный цикл АИС;

- стадии проектирования АИС;

- способы построения АИС.

        Автоматизированные и информационные системы управления. Системы

автоматизированного проектирования и автоматизированные системы науч-

ных исследований.

ТЕМА 4. МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ ОБРАБОТ-

КИ И ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ. КОМПЬЮТЕР-

НАЯ ГРАФИКА.

Обучающие должны:



иметь представление:

- о теоретических основах построения графических изображений;

знать:

- значение понятия мультимедиа, основные компоненты;

- технологию создания, хранения, вывода графических изображе-

ний;

уметь:

- пользоваться стандартными возможностями;

- применять систему автоматизированного проектирования КОМ-

ПАС 3D LT 3D LT для создания и редактирования чертежей, де-

талей.

Практическая работа № 1. Настройка пользовательского интерфейса.

Практическая работа № 2. Подключение и настройка библиотек.

Практическая работа № 3. Создание простой детали.

Практическая работа № 4. Создание чертежа.

Практическая работа № 5. Сохранение и вывод документа на печать.

Практическая работа № 6. Редактирование чертежа.

Практическая работа № 7. Построение тела вращения.

Практическая работа № 8. Кинематические элементы.

Практическая работа № 9. Построение элементов по сечению.

Практическая работа № 10. Пространственные кривые.

Практическая работа № 11. Построение трехмерных деталей.

Практическая работа № 12. Редактирование трехмерной детали.

Практическая работа № 13. Построение сборочной детали.

Практическая работа № 14. Построение сборочного чертежа.

Практическая работа № 15. Итоговое занятие.



Мультимедиа, звук, видео, графика. Понятие компьютерной графики.

Методы представления графических изображений. Растровая и векторная

графика. Цвет и методы его описания. Система цветов RGB, CMYK, HSB.

Основные элементы интерфейса. Общие принципы моделирования.

Эскиз, чертеж,  фрагмент, деталь.

Формат графических файлов. Печать графических файлов.



ПЕРЕЧЕНЬ ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАНЯТИЙ

Наименование
тем Наименование

Количество
аудиторных

часов

Тема 4 Практическая работа № 1. Настройка поль-
зовательского интерфейса. 2

Тема 4 Практическая работа № 2. Подключение и
настройка библиотек. 2

Тема 4 Практическая работа № 3. Создание про-
стой детали. 4

Тема 4 Практическая работа № 4. Создание черте-
жа. 2

Тема 4 Практическая работа № 5. Сохранение и
вывод документа на печать. 2

Тема 4 Практическая работа № 6. Редактирование
чертежа. 2

Тема 4 Практическая работа № 7. Построение тела
вращения. 4

Тема 4 Практическая работа № 8. Кинематические
элементы. 4

Тема 4 Практическая работа № 9. Построение эле-
ментов по сечению. 4

Тема 4 Практическая работа № 10. Пространствен-
ные кривые. 4

Тема 4 Практическая работа № 11. Построение
трехмерных деталей. 4

Тема 4 Практическая работа № 12. Редактирование
трехмерной детали. 2

Тема 4 Практическая работа № 13. Построение
сборочной детали. 6

Тема 4 Практическая работа № 14. Построение
сборочного чертежа. 6

Тема 4 Практическая работа № 15. Итоговое заня-
тие. 6

Итого: 54



ТЕХНИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА

Компьютерный класс: компьютеры Р-IV/512/60 – 15 шт, принтер HP LJ

5000, проектор NEC Projector, интерактивная доска Panasonic elite Panaboard.

Программное обеспечение: Компас 3D LT V11.
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